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PODIUM EVOLUTIONS

Les plus fortes diffusions ACPM/OJD 2016 - Diffusion France Payée par numéro Evolution annuelle - ACPM/OJD - Diffusion France Payée
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Total de la diffusion ACPM/OJD 2016 Nombre de itres : 2
France Etranger France + Etranger 80 * !
Diffusion payée 2619712 91659 2711371 2015 2015
Répartition 96,62% 3,38% Evolution des types de diffusion - ACPM/OJD - Diffusion France Payée
Diffusion non payée 282 244 671 282 915 3500 000
Diffusion Totale 2901 956 92 330 2994 286 3 000 000
100
Répartition de la diffusion France payée ACPM/OJD 2016 2500000 1
100
Ventes Individuelles 525 047 1500 000 -
Ventes par Tiers - 1000 000 -
Abonnements Individuels 1900 704 500 000 1
Abonnements par Tiers - 04
Portage 24 645 2015 2016
Versions Numériques 169 316
Diffusion Différée Payée - m Ventes N° Individuelles m Abos Individuels + Portage ® Versions Numériques Individuelles
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Source : ACPM/QJD - mars 2017
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